J.E.N.L.

BAB 3

Mengenali Lingkup Pemrograman Anda

3.1 Tujuan

Dalam bagian ini, kita akan membahas tentang bagaimana menulis, mengkompilasi dan
menjalankan program Java. Terdapat dua cara dalam melakukannya, yang pertama
menggunakan console dan text editor. Sedangkan cara kedua adalah dengan
menggunakan NetBeans yang merupakan Integrated Development Environment
atau yang disebut I1DE.

Pada akhir pembahasan, diharapkan pembaca dapat :

¢ Membuat program Java menggunakan text editor dan console dalam Linux (Ubuntu
Dapper)

¢ Membedakan antara syntax-errors dan runtime-errors

¢ Membuat program Java menggunakan NetBeans

3.2 Pendahuluan

IDE adalah sebuah peralatan dalam pemrograman yang diintegrasikan ke dalam aplikasi
software yang mendukung pembangunan GUI, teks atau penulisan kode, compiler dan
debugger.

Tutorial ini menggunakan Ubuntu Dapper sebagai sistem operasinya. Sebelum
menggunakan tutorial ini, pastikan bahwa telah menginstal Java dan NetBeans dalam
sistem yang Anda gunakan. Untuk instruksi bagaimana cara menginstal Java dan
NetBeans, dapat dilihat pada Appendix A. Untuk versi Windows XP dalam bagian ini,
dapat dilihat pada Appendix B.

Sebelum membahas lebih terperinci, pada awalnya akan kita lihat program Java pertama
yang akan Anda tulis.

3.3 Program Java Pertama

public class Hello

{
/**
* My First java program
*/
public static void main(String[] args) {
//Menampilkan kata "Hello world" dilayar
System.out.printin(""Hello world!"™);
}
}
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Sebelum menjelaskan apa arti dari program tersebut, cobalah untuk menulis program
ini di dalam file dan kemudian menjalankannya.

3.4 Menggunakan Text Editor dan Console

Dalam contoh ini, kita akan menggunakan text editor untuk mengedit program Java.
Anda juga akan membuka terminal window untuk mengkompilasi dan mengeksekusi
program Java Anda.

Langkah 1: Memulai Text Editor
Untuk memulai text editor di Linux , klik pada Applications->Accessories->Text Editor.

Unsaved iDoctnentsgedin
Fle Edit Wew Search Tools Documents Help
0 & . B | & B & -
New Open Save Print... Paste Find

[[] Unsaved Document 1 §|

Ln 1, Col 1 INS

Gambar 1: Aplikasi Text Editor di Linux
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Langkah 2: Membuka Terminal
Untuk membuka terminal di Linux, klik pada Applications-> Accessories-> Terminal.

orence@Bubbles: =

File Edit Wiew Terminal Tabs Help
florence@Bubbles: ~% |:|

(4]

Figure 2: Terminal pada Linux

Langkah 3: Tulislah listing program Java Anda dalam text editor.

PUnsaved Document Lo gedit

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

OD& .68 & 9 -. B & &

Mew Open Save | Print.. | Undo Hede Cut Copy Paste | Find Replace
[[]*Unsaved Document 1 i@ ‘
public class Hello
{
J**
* My first Java Program
'
public static void main( Stringl] args ){
//prints the string Hello world! on screen
System.out.println("Hello world!");
}
}
Ln g, Col 52 INS

Gambar 3: Menulis Kode Program Menggunakan Text Editor
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Langkah 4: Simpanlah program Java Anda

Program ini akan disimpan dalam file yang bernama "Hello.java"”, dan disimpan dalam
sebuah folder yang bernama MYJAVAPROGRAMS.

Untuk membuka Save dialog box, klik pada File menu yang terdapat pada menubar dan
kemudian klik save.

Setelah melakukan instruksi tersebut, dialog box akan tampil seperti gambar dibawah
ini.

-fj_ Applications Places System @ AR Wl Tue Jun 20, 12:54 PM E

5] ] & ﬂ & P

= = = 4 o
New Open Save | Print...  Undo Paste | Find Replace

[*]*Unsaved Document 1 i I

public class Hello
LA SHVETAS: .

Name: [L_Jnsaved Doeurnent 1

Save in folder; IL{;s'Horence

[» Browse for other folders

Character Coding: | Current Locale (UTF-8) |

= jcancel | [ [Elsave J

Ln 11, Col 2

| =,

Gambar 4: Menyimpan File

@] [ [# *Unsaved Document 1 - gedit H B florence@Bubbles: ~
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Klik pada tombol browse, kemudian klik tombol Create Folder.

SEVE AS..

Mame: Unsawed Document 1 |

=~ Browse for other folders

Caflorence | ] ||=—Q'florence Create Folder
™ Deskto =
B Name ~ | Modified
L File System
B Desktop Today
(—\Floppy Drive z
| o Examples wednesday, 31 May, 2006
8 myFilesVolurme E2 installshield Yesterday
[E3 OtherFilesvolume Bl b e Yesterday
All Files =
Character Coding: | Current Locale (UTF-8) E |
[ “)Cancel | [

< Applications Places Systern [ @@ ¢ @ W Tue Jun 20, 12:56 PM [B)

*Unsaved Document 1 - gedit

vidl

Unsaved Document 1

Open
[C]*unsaved [
public cl
{

< Browse for other folders

L florance [ 4][=tiorence [] [ereste Folder]

= Desktop
L File System

Name Modified
= Desktop Today

_Floppy Drive
= Examples Wednesday, 21 May, 2006

=2 MyFilesvolume =5 InstallShield Yesterday
[ otherFilesvolume &8 hetbeans Yesterday

Lo Type name of new folder Today

4= Add ‘ ‘AH Files

Character Coding: | Current Locale (UTF-8)

[ “cancel |

[ [[# *unsaved Document 1 - gedit || B8 florence@Bubbles: ~ | ] 5 &
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Nama folder baru, MYJAVAPROGRAMS. Sekarang, klik pada folder MYJAVAPROGRAMS
untuk mengetahui isi folder yang ada didalamnya. Setelah Anda klik pada folder
tersebut, Anda akan melihat gambar yang ditampilkan seperti berikut ini. Untuk saat ini
folder tersebut harus kosong sampai terbuatnya folder baru dan kita akan menyimpan
semuanya didalam folder tersebut.

< Applications Places systern @ o @ il Tue Jun 20, 12:56 P (€]

*Unsaved Document 1 - gedit

. Ale Edit wif

Unsaved Docurment 1

[~ *Unsaved o
public ¢l

= Browse for other folders

Eaflorence [ «][ florence |[mMvjavaPROGRAMS| [create Folder |
& Desktop =
. File System

Name ~ Modified

— Floppy Drive
(5 MyFilesvolume

&3 OtherFilesvolume

= Add | ‘AH Files

Charaeter Coding: | current Locale (UTF-8)

[E] [[# *Unsaved Document 1 - gedit || &8 florence@Bubbles: ~ = 5]

Sekarang, dalam textbox Selection, ketiklah nama file dari program Anda, yaitu
"Hello.java", kemudian klik pada tombol SAVE.

il Tue Jun 20, 12:57 Pm [B]

<23 applications Places system @I

*Unsaved Document 1 - gedit

0 & [Fello javd

New Open
[C1*Unsaved
public cl
{

~ Browse for other folders

[create Folder|

Eaflorence [ 4]/ florence |[MviavAPROGRAMS
& Desktop
L File system

Name ~  Modified

_Floppy Drive
(5 MyFilesvolume

[ otherFilesvolume

4 Add All Files B
| |

Character Coding: | Current Locale (UTF-8) =

“Fgancel | [ Elsave

[E] ([ *Unseved Document 1 - gedit || &8 florence@subbles: ~ = =
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Sekarang Anda telah menyimpan file Anda, ingatlah cara bagaimana nama frame dapat
berubah dari "Untitlted Document 1 (modified) — gedit" menjadi "Hello.java
(—/MYJAVAPROGRAMS) — gedit". Jika Anda ingin melakukan perubahan pada file Anda,
Anda hanya perlu mengeditnya, kemudian menyimpannya kembali dengan mengklik
pada File->Save.

(4 B0y ava =/ Y] AVAPROGRAMS) =g edit:
File Edit View Search Tools Documents Help
D E.B B 9 & &
New Open Save | Print.. | Undo e { Copy Paste | Find Replace
[[|Hellojava =
public class Hello
{
JES:
* My first Java Program
o
public static void main( String[] args ){
//prints the string Hello world! on screen
System.out.printin("Hello world!");
1
)
Saving file 'fhomefflorence/MY|AVAPROGRAMS/Hello java'.. Ln 11, Col 2 NS

Gambar 5: Jendela Baru setelah Penyimpanan
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Langkah 5: Mengkompilasi program Anda
Langkah berikut ini adalah mengkompilasi program Anda. Masuklah ke Terminal Window
yang telah kita buka sebelumnya.

Ketika Anda membuka terminal window, terminal tersebut menampilkan jendela yang
disebut sebagai home folder Anda. Untuk melihat isi dari folder tersebut, ketik Is dan
kemudian tekan ENTER. Apa yang akan Anda temukan adalah daftar file-file dan folder
di dalamnya.

Disinilah Anda dapat melihat folder dengan nama "MYJAVAPROGRAMS" yang telah kita
buat sebelumnya, dan merupakan tempat dimana kita menyimpan program Hello.java
kita. Kemudian masuklah ke dalam direktori tersebut.

Untuk masuk ke dalam sebuah direktori, ketiklah perintah : cd [directory name].
Perintah "cd" digunakan untuk merubah direktori. Dalam hal ini, nama dari direktori kita
adalah MYJAVAPROGRAM, maka Anda harus mengetik : cd MYJAVAPROGRAMS.

File Edit \View Terminal Tabs Help
florence@Bubbles: ~% cd WJAVAPRDGRAMS;D 4]

(4]

Gambar 6: Merubah Direktori
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Setelah berada di dalam folder yang berisi program Java Anda, sudah saatnya untuk
memulai meng-compile program Java tersebut. Sebagai catatan, bahwa file yang Anda
maksud harus ada didalam folder yang Anda pilih. Periksalah dengan menjalankan
perintah "Is" lagi untuk melihat bahwa file Anda ada didalam folder tersebut.

File Edit View Terminal Tabs Help

florence@Bubbles: ~% cd MYJAVAPROGRAMS/ s
florence@Bubbles: ~/MyJAVAPROGRAMSE 1s
Hello.java

florence@Bubbles: ~/MyJAVAPROGRAMSSE |:|

Gambar 7: Daftar File didalam Direktori yang Baru

Untuk mengkompilasi program Java, gunakanlah perintah : javac [filename]. Dalam
hal ini, Anda mengetikan perintah : javac Hello.Java.

File Edit Wiew Terminal Tabs Help

florence@Bubbles: ~% cd MY JAVAPROGRAMS/ =
florence@Bubbles: ~/MYJAVAPROGRAMSE s
Hello.java

florence@Bubbles: ~/My JAVAPROGRAMSE javac Hello.java
florence@Bubbles: ~/My JAVAPROGRAMSSE s

Hello.class Hello.java

florence@Bubbles: ~/MyYJAVAPROGRAMSE: I

_ Gambar 8: Mengkompilasi File Java
Penyetiauan remmoyrainan 1 9
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Selama pengkompilasian, javac menambah file ke dalam disk yang disebut
[filename].class, atau dalam hal ini, Hello.class, yang merupakan kode sebenarnya.

Langkah 6 : Menjalakan Program

Selama proses pengkompilasian, javac menambah file baru kedalam disk yang disebut
[filename].class, dalam hal ini, Hello.class, yang merupakan kode sebenarnya saat
ini, dengan perkiraan tidak ada permasalahan pada saat proses compile (kita akan
menyelidiki dan membahas permasalahan yang ditemukan selama proses compile, pada
bagian berikutnya), berarti telah siap untuk menjalankan program Anda.

Untuk menjalankan program Java Anda, dengan mengetikkan perintah : java [filename
without the extension], maka dalam hal ini, Anda mengetikkan perintah : java Hello.

Sekarang Anda dapat melihat di layar bahwa Anda telah menjalankan program Java
pertama Anda, yang menampilkan pesan, ""Hello world!".

[ HIOTEnCE G UDBIES Sy AVADHO GHAMS s 7 [T [T

File Edit Wiew Terminal Tabs Help

florence@Bubbles:~% cd MyJAVAPROGRAMS/ =
florence@Bubbles: ~/MyJAVAPROGRAMSE s
Hello.java

florence@Bubbles: ~/MY JAVAPROGRAMSE javac Hello.java
florence@Bubbles: ~/My JAVAPROGRAMSSE s

Hello.class Hello.java
florence@Bubbles: ~/My JAVAPROGRAMSE java Hello

Hello world!

florence@Bubbles: ~/MyJAVAPROGRAMSS: I

[4]

Gambar 9: Menjalankan File Class
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3.4.1 Errors

Apa yang telah ditunjukan sejauh ini adalah program Java dimana kita tidak menemukan
berbagai masalah dalam proses kompilasi maupun pada saat menjalankannya.
Bagaimanapun juga, hal ini tidak selalu terjadi. Seperti yang telah kita diskusikan pada
bagian pertama dari latihan ini, biasanya kita juga akan menemukan permasalahan
selama proses berlangsung.

Seperti yang telah didiskusikan sebelumnya, ada 2 macam error. Pertama adalah
compile-time error atau yang disebut juga sebagai syntax error. Kedua adalah runtime
errors.

3.4.1.1 Syntax Errors

Syntax errors biasanya terjadi karena kesalahan penulisan. Mungkin Anda kekurangan
sebuah perintah di Java atau lupa untuk menulis tanda titik-koma pada akhir
pernyataan. Java mencoba untuk mengisolasi error tersebut dengan cara menunjukkan
baris dari kode dan terlebih dahulu menunjuk karakter yang salah dalam baris tersebut.
Bagaimanapun juga, error belum tentu berada pada titik yang ditunjuk.

Kesalahan umum lainnya adalah dalam kapitalisasi, ejaan, penggunaan dari karakter
khusus yang tidak benar, dan penghilangan dari pemberian tanda baca yang
sebenarnya.

Mari kita mengambil contoh, pada program Hello.java, dimana dengan sengaja kita
menghilangkan titik-koma pada akhir pernyataan dan juga mencoba untuk mengetikkan
ejaan yang salah pada sebuah perintah.

(e FHEl o aval /MY JAVAPROGHAMS) =igedit S = =
File Edit Wiew Search Tools Documents Help
0 & . B | & o) B & &
New Open Save Print... Undo Paste Find PReplace
[Cl#*Hello.java =
public class Hello
{
SAE
* My first Java Program
*
public statict wvoid main({ String[] args ){
//prints the string Hello world! on screen
System.out .println{("Hello world! "}|
b
1
Ln 9, Col 51 INS

Gambar 10: Listing Program yang Memiliki Error

Pengenalan Pemrograman | 11



J.E.N.L.

Lihatlah pesan error yang ditampilkan setelah peng-compile-an program dijalankan.
Pesan error yang pertama memberitahu bahwa di program Anda terdapat error pada
baris 6. Hal itu menunjuk pada kata setelah statict, dimana seharusnya dieja sebagai
static.

Pesan error yang kedua memberitahukan bahwa pada program tersebut kehilangan titik-
koma setelah pernyataan Anda.

(TR Ce G BUbBIESt =Y JAVAPHOGRAME S P[5 [T
File Edit View Terminal Tabs Help
florence@Bubbles: ~/MyJAVAPROGRAMSS javac Hello.java 4]

Hello.java:7: <identifier= expected
public statict void main( Stringl] args J{

A

Hello.java:1l: ';' expected
5

Y

Z errors
florence@Bubbles: ~/My JAVAPROGRAMSSE I

-

Gambar 11: Pengkompilasian Llisting Program yang Memiliki Error

Jika Anda menemukan banyak pesan error, cobalah untuk mengoreksi kesalahan yang
pertama pada daftar error satu per satu, dan mencoba untuk mengkompilasinya
kembali. Dengan melakukan hal tersebut maka, dapat mengurangi total error yang ada.

3.4.1.2 Run-time Errors

Run-time error merupakan error yang tidak akan ditampilkan sampai Anda menjalankan
program Anda. Bahkan program yang dikompilasi dengan sukses dapat menampilkan
jawaban yang salah jika programmer belum berpikir sampai struktur dan proses logis
dari program tersebut.
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3.5 Menggunakan NetBeans

Sekarang kita mencoba mengerjakan program kita dengan jalan yang lebih rumit, mari
kita lihat bagaimana mengerjakan semua proses yang telah dijelaskan pada bagian
sebelumnya dengan menggunakan sebuah aplikasi.

Pada bagian pelajaran ini, kita akan menggunakan NetBeans, yang merupakan
Integrated Development Environment atau IDE. Suatu IDE adalah lingkup
pemrograman yang diintegrasikan kedalam suatu aplikasi perangkat lunak yang
menyediakan pembangun GUI, suatu text atau kode editor, suatu compiler atau
interpreter dan suatu debugger.

Langkah 1 : NetBeans

Ada dua cara untuk menjalankan NetBeans. Pertama menulis perintah menggunakan
terminal, atau hanya dengan mengklik pada tombol shortcut yang dapat ditemukan di
desktop.

Untuk menjalankan NetBeans menggunakan command-line. Bukalah terminal (lihat
langkahnya pada bagaimana menjalankan terminal didiskusi sebelumnya), dan ketiklah :
netbeans.

@ TIoTEneeERUBbIEE: = =)
Fle Edit VWiew Terminal Tabs Help
florence@Bubbles: ~% netbeansD

[»)

(4]

Gambar 12: Menjalankan NetBeans Menggunakan Command-Line
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Cara kedua untuk menjalankan NetBeans, adalah

terdapat pada desktop Anda.

-j:‘f Applications Places System ew

*Unsaved Document 1 - gedit

i Tue Jun 20, 12:56 Pm [§]

| SAVEAS...

[Fl*Unsaved O
public cl

[EJ [ [# *Unsaved Document 1 - gedit

Unsaved Document 1

~ Browse for other folders

Eflorence [ (|[% florence | [mvjavaPROGRAMS| [creats Folder]|

@ Desktop
.—File System

_ Floppy Drive
(2 MyFilesvolume

i OtherFilesVolume

[ fadd | | Al s

Name ~ Modified g@g}

£

Character Coding: ‘ Current Locale (UTF-8)

” B florence@Bubbles: ~ |

Gambar 13: Menjalankan NetBeans Menggunakan Shortcut

| &
Icon di Desktop

dengan mengklik shortcut icon yang
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Setelah Anda membuka NetBeans IDE, Anda akan melihat graphical user interface (GUI)
seperti yang ditunjukkan dibawah ini.

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run  CWS Tools Window Help

A Y.

Runtime

Projects - El Files ! [; Wielcome s

TEEY

Run Main Project (F&Y

= J2EEL4
= General
= NetBeans Plug-in Modules

<Moo Yiew Available= = Java BluePrints Solutions

& NetBeans S
=
Java'
GETTING STARTED ARTICLES & NEWS
= Getting Started L= 13 Jun =
= What's New & Securing a Web Application in NetBeans IDE 5.5
= Introduction to Java EE 5 This document takes you through the basics of adding =|
security to aweb application that is deployed ..
Add-on Packs
= Profiler 13 Jun Il
=Mohiliy =|| | , implementing SOA with the Java EE 5 SDK and NB
= Enterprise Enterprise Pack
= CiC+H+ This article presents architectural concepts and language
T S o e i Y o constructs necessary to developing a SOMA ¢
= Mailing Lists 07 Jun |
Mavigatar : *Docsiand upport || | = NetBeans IDE 5.0 CVS Tutorial i
= B
- NetBeans Platform = s AOrE.
— ALL NEWS ALL ARTICLES
S
SAMPLE PROJECTS BLOGS

Tue, 20 Jun 2006 00:22:06 +0000
= Geertjan’s Weblog: Rapid Scamn Letter Creator

As mentioned in my previous blog entry, | met Woaouter van
Reeven, an Open Office APl expert, at the N..

bon, 19 Jun 2006 19:54:08 +0000

Flamact, Enon 2o o

-

CREATE NEW PROJECT

ALL BLOGS

@ Sun.

SHOW ON STARTUP

Gambar 14: Window Setelah Membuka NetBeans
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Langkah 2: Membuat sebuah Project

Pertama, mari kita buat sebuah project. Klik pada File->New Project. Setelah
melakukannya, akan ditampilkan kotak dialog project yang baru. Kemudian klik pada
Java Application dan klik tombol NEXT.

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
= 3 |General @ Java Application
O web & Java Class Library
[ Erterprize Q Java Project with Existing Sources
O Metkeans Plug-in Madules @ Java Project with Existing Ant Script
o- [@ Samples
Dezcription:
Creates a new |25E application in a standard IDE project. You can also generate a main
class inthe project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build,
run, and debug your project.

< Back || Mext = || Einizh || Cancel || Help

Gambar 15: Memilih Tipe Project
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Sekarang, dialog aplikasi yang baru akan ditampilkan.

Steps Name and Location

1. (Choose Project

Project Mame; |]avaApricati-:-n1 |
2. Name and Location

Project Location: |,fh0m efflorence

Project Folder: Jfhomefflarence,Javad pplicationd

Set as Main Project

Create Main Class  |javaapplicationl.Main

< Back || Mext = || Einish || Cancel || Help

Gambar 16: Mengatur Informasi Project
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Cobalah untuk mengubah lokasi aplikasi, dengan mengklik pada tombol BROWSE.

Kemudian dialog lokasi project akan muncul. Klik dua kali pada home folder Anda.

Look In: | home ‘v‘ BZEZ'E:

[ flarence

File Mame: |j‘h0meff|0rence|

Files of Type: |AII Files

|'|

Jpen H Cancel |

Gambar 17: Mengatur Lokasi Project
Kemudian isi dari folder root akan ditampilkan. Lalu klik dua Kali

MYJAVAPROGRAMS dan klik tombol OPEN.

Look In: |5 florence |v‘

00§ O—
o:0-§ O—

] Desktop

[ Examples
] Instalishield

RTIA WA PROGRAMS
[ netbeans
[ Tvpe name of newfolder

File Mame: |,."h|:|me,.fflnrence,.fMYJAVAPROCR&MS

Files of Type: |AII Files

Qpen || Cancel |

pada folder
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Lihatlah Project Location dan Project Folder telah berubah menjadi
/home/florence/MYJAVAPROGRAMS.

Yang terakhir, pada textfield Create Main Class, tulislah Hello sebagai nama kelas utama,
dan kemudian klik tombol FINISH.

Steps Name and Location

1. Choose Project Froject Mame: [lavatpplication1 |

2. Name and Location
Project Location: |fh0mefflorence,fMYJAVAPROGRAMS |

Froject Falder: FShomefflorence,/MYJAVAPROGRAMS /Javad pplicationl

Set as Main Project

Create Main Class  [Hello]

< Back || Mext = || Einish || Cancel || Help

Gambar 18: Window setelah Mengatur Lokasi Project ke MYJAVAPROGRAMS/Mengatur kelas utama project
menjadi Hello
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Langkah 3 : Menulis dalam Program Anda
Sebelum menulis program Anda, pertama akan dijelaskan mengenai jendela utama
setelah membuat project.

Seperti ditunjukkan di bawah, secara otomatis NetBeans membuat kode dasar untuk
program Java Anda. Anda dapat menambah pernyataan-pernyataan Anda pada kode
yang telah di-generate. Pada sisi kiri jendela, Anda dapat melihat daftar folder dan file-
file yang dihasilkan NetBeans setelah membuat sebuah project. Semua ini dapat Anda
temukan dalam folder MYJAVAPROGRAMS Anda, dimana Anda menetapkan lokasi project
tersebut.

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run  CWS Tools Window Help

e = = |

G |— u_ Ej s 8
Projects : IEE__FiIes i__Runtime

¢ & Javaspplicationl —- e —
£ = - L
¢ 1 Source Packages & -

(]
7]
[
I

B/*
<default packages
v 8 e = ?ac e * Hello.jawva
o [ ¥ Hellojava W
£ META-INF * Created on June 20, 2006, 1:18 PM
o= [[f Test Packages i
o= @ Libraries * To change this template, choose Tools | Template Manager
*

o 2 TestLibraries and open the template in the editor.

Lowys
1
The folders and B/
fJ.IES that * @dauthar florence
Netbeans L oWy
generate after public class Hello {
you _GI'EB tEd t.b& - = %% Creates a new instance of Hello */
wprayect. These @ T public HelloO) {
Ec&n all be found : b
sinside your e
(PIYJ} ylpm‘ls T * @param args the command line arguments
folder "
public static void main{3tring[Q arags) {
4 TODO code application logic here
Swsten. out.println{"Hello wor1d!");|
¥
i
Filters: | % El 25:44  INS

Gambar 19: Tampilan dari Project yang telah Dibuat
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Sekarang, cobalah memodifikasi kode yang dihasilkan oleh NetBeans. Untuk saat ini
abaikan bagian-bagian lain dari program, detail dari kode tersebut akan dijelaskan pada
bagian berikutnya. Masukkan kode :

System.out.printIn("'Hello world!™);

Setelah pernyataan, //TODO code application logic here.

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run  CWS Tools Window Help

PEEB B AONAL| B o B

Projects © [a][3]| Files | Runtime E: @..{ Hello java ™ x JE
¢ & Javarpplicationl P ——— o @ = o=
T I - S Fn @ @ L
¢ 8 Source Packages & B ek EE @8 £ —
=L
¢ @ «defaull package> D/w Hella. dava —
o= @m'(Hello.ja\ta W 3
B META-INF * Created on June 20, 2006, 1:18 PM
o= [[@ Test Packages i
o @ Libraries * To change this template, choose Tools | Template Manager
"

o [@ Test Libraries and open the template in the editor.

Loy
=FEd

“
* @author fTlorence

L W/f
public class Hello {

A% Creates a new instance of Hello */

Mavigator - main public Hello() £

|Members Wigne }

< Hella S

& main(String[] args) * @param args the command line arguments
2

public static void main{5tring[J args) {
J# TODO code application logic here
Systen, out.printlng"Hella warld!"]);

— —1 1 m

riers: [ @8 | [B][®][& 2544 TS

Gambar20: Memasukkan Kode
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J.E.N.I.

Langkah 4 : Mengkompilasi Program Anda
Sekarang, untuk mengkompilasi program Anda, klik pada Build->Buid Main Project.
Atau, Anda juga dapat menggunakan tombol shortcut untuk mengkompilasi kode Anda.

TR

File Edit ¥iew Navigate Source Refactor Build Run CWS Tools Window Help

L@ SRR L BB DD D

Projects - [am][x]| Files | Rurtime Welcome | Build Main Project (F1L) =]
JavaApplicationl - = @ = &=
’ ?@ Source Packages & FR TR DL A E2E 0@ £ -
¢ @ <default package> E‘"‘r: i —
o [ Hellojava * HeTTo gava
[ META-INF * Created on June 20, 2008, 1:18 FH
o Test Packages H
o 3 Libraries : To change this template, choose Tools | Template Manager

o [@ Test Libraries L WKancﬁ open the template in the editor.

B
W

* @author florence
L owy
public ¢lass Hello §

A¥% Creates a new instance of Hello */

Mavigator - main public Hello(} {

|Members Wiews b

< Hellog Fild

O main(String[] args) * @paran args the command line arguments
W

public static void main{3tring args) {
A TODO code application logic here
System.out.printin{"Hello world!l");

— —™ —dmo

riers: [ @8 | [B][S][B] 25:44 NS
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J.E.N.I.

Jika tidak terdapat error pada program Anda, Anda dapat melihat pesan sukses build
pada jendela yang dihasilkan.

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run  CWS Tools Window Help

b B
@ Hello java DjE

RPECES®| BN MP

Projects : [am][]| Files | Runtime
¢ & Javarpplicationl

SE BB D e e _-
¢ 8 Source Packages s FRFTE B % B @ a ==
B, A
“default kages [~
78 bl ?ac s * Hello.java

o @ Hella java ¥

£ META-INF * Created on June 20, 2006, 1:18 P
o= [[@ Test Packages *
o= [@ Libraries * To change this template, choose Tools | Template Manager

* and open the template in the editor.

o= [@ Test Libraries "

EJ.IWW
Mavigator - main b5

|Mem bers View

“ Hellad public class Hello {
& main{String[] args)

* @author florence
Tt

A% Creates a new instance of Hello */ 7
public Hello() £
¥

:
.

* @param args the command 1ine arguments
w

rivers: [ @ | [@][8][8]

Cutput - Javad pplicationd gar) -

e -
Created dir: JhomeSflorence My I&8GAPROGRANS Javaspplicationl/build/classes =
Compiling 1 source file to Shome /florence MyIAWAPROGRAMS  davabpplicationl huildsclasses

Copied 1 empty directory to 1 empty directory wnder JhomeSflorence MyJAVAPROGRAME AJavatpplicationlbuild/classes

compile:

Created dir: JhonesflorenceMyJ&vAPRDGRANS Javarpplicationldist

Building jar: shome/florence/MyI8vAPROGRANS Javafpplicationldistdavaspplicationl, jar

To run this application from the command Tine without Ant, try:

jawva -jar "Shome/florenceMYIAVAPROGRAMS S Javalpplicationl /AdistJavaspplicationl. jar"

jar:

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 secondj| -

Finished building Javadpplicationl jar).

Gambar 21: Tampilan Setelah sukses melakukan compile
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J.E.N.I.

Langkah 5 : Menjalankan Program Anda
Untuk menjalankan program Anda, klik pada Run->Run Main Project. Atau Anda juga
dapat menggunakan tombol shortcut untuk menjalankan program Anda.

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run  CWS Tools Window Help

el SRR L B P B
Projects : [ao][x]| Files | Runtime (Welcome ]’ (&) Hellojaia | [Fin Main Praject (61] L5 ]=]

¢ & Javaspplicationl AQ B PR L
9 & Source Packages <Li_|:/w SR ==
= |

<default packages
v 8 = ?ac o * Hello.jawva
o & Hellojava W
£ META-INF * Created on June 20, 2006, 1:18 PM
o Test Packages A
o= @ Libraries * To change this template, choose Tools | Template Manager
o [@ Test Libraries : and open the template in the editor.
-
L:_Urww
Mavigator - Hello java s
*
|MembersView L w/@author florence
< Hellog public class Hello {

i main{String[] args)
A¥% Creates a new instance of Hello */ T
public Hello() {
+

=

/WW
IT‘ * @param args the command 1ine arguments
13:4

riners: [ @ | [@][S][8]

Cuatput - Javalpplicationd {jar)

= i
Created dir: ShomesflorenceMYILVAPROGRANS A lavalpplicationl /buildSclasses =
Compiling 1 source file to Shome/florence;MHYISWAPROGRAMS AJavaltpplicationlwildsclasses

Copied 1 empty directory to 1 empty directory wnder Jhome Florence MyJAVAPROGRAMS AJavatpplicationlbuild/classes

compile:

Created dir: shonesFlorence My1SvAPROGRANSJavaspplicationl dist

Building jar: Jhome/florence MyIAVAPROGRANS Javaspplicationl,distlavatpplicationl. jar

To run this application from the command Tine without Ant, try:

jawva -jar "Shome/florenceMYILVAPROGRAMS S Javalpplicationl AdistJavaspplicationl. jar"

jar:

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 secondj| -

Finished building Javadpplicationl jar).

Gambar 22: Menjalankan dengan NetBeans
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J.E.N.I.

Hasil dari program Anda ditampilkan pada jendela.

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Build Run  CWS Tools Window Help

PEEB| B BN"PL BEQ»D

Projects : El Files |Runtime 5; @ Hello java JE
¢ & JavaApplicationl " P _—
: = T = =y [
¢ 8 Source Packages c:‘ TR, B L% Gl D Leiee
B, A
“def; »
¢+ B efault Fackage> * Hella.java
o= @ Hellojava W
B META-INF * Created on June 20, 2006, 1:18 PM
o= [[@ Test Packages !
o= [@ Libraries * To change this template, choose Tools | Template Manager
"

o B3 Test Libraries and open the template in the editor.

B
W

Mavigator

* @author fTlorence

public class Hello {

El A* Creafes a new instance of Hella */ ]
<Ha ViewAvailables 7 ';“hhc Hello() {
wh
T‘ * @param args the command line arguments =
| e Ei
13:4  INS

Qutput - Javadpplicationd (run

init: e
deps-jar:

compile:

run:

Hello worldl

BUILD SUCCESSFUL (total time: O Secundsj|

Finished building Javaspplicationl irun)

Gambar 23: Tampilan Setelah Sukses Menjalankan Program
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J.E.N.L.

3.6 Latihan

3.6.1 Hello World!

Menggunakan NetBeans, membuat class dengan nama : [NamaAnda]. Hasil dari
program yang harus tampil di layar :

Welcome to Java Programming [NamaAnda]!!!

3.6.2 The Tree

Menggunakan NetBeans, membuat class dengan nama : TheTree. Hasil dari program
yang harus tampil dilayar :

1 think that 1 shall never see,

a poem as lovely as a tree.

A tree whose hungry mouth is pressed
Against the Earth’s sweet flowing breast.
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